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一、作品規格與動力來源 

Q1: 摩打必須安裝在作品（飛機）本體上嗎？ 

A: 是的。摩打必須安裝在飛機作品本體上，且必須是飛行動力來源之一。不可

安裝於起飛台上。 

Q2: 可以使用「混能」動力嗎？例如同時使用摩打與橡筋？ 

A: 可以。摩打不需為唯一動力來源，但必須是動力來源之一。例如摩打可用來

捲動橡筋或帶動螺旋槳。 

Q3: 摩打一定要連接螺旋槳嗎？能否用來驅動車輪或其他機件？ 

A: 不一定。摩打可驅動螺旋槳、車輪、橡筋捲動等組件，只要飛行主要動力來自

摩打即可。作品需具備「飛行」或「滑翔」性質。 

Q4: 起飛後可以變形嗎？ 

A: 起飛前狀態（尺寸、構型）須與檢錄時一致。起飛後可變形（如機翼展開），

尺寸可超過原規格。 

Q5: 摩打套件可以剪線、改裝或捨棄充電板嗎？ 

A: 可剪線、調整線路，但禁止現場焊接（不可使用焊錫）。需確保比賽間歇後可

充電，且不違反「作品完成後不得再修改」規則。 

Q6: 飛機造型有無限制？是否必須像傳統飛機？ 

A: 無限制。可設計為球狀、UFO 狀等，只要符合尺寸要求即可。 

Q7: 飛機主要動力能否來自投擲或彈射？ 

A: 不可以。主要動力須來自飛機本身摩打，不可僅靠投擲或彈射。 

二、起飛台與發射規範 

Q8: 起飛台是作品的一部分嗎？能否加裝彈射或機關？ 

A: 起飛台僅為輔助工具，非作品一部分。不可作為主要彈射或拋擲動力來源，

飛機動力須來自自身。 

Q9: 起飛時可以用手扶住作品嗎？能否施加推力？ 

A: 可用手按住準備，放手後由摩打啟動飛行，但嚴禁施加推力。 

Q10: 大會提供的「砝碼」有何用途？ 

A: 僅用於固定起飛台，防止移位。不可墊高或作為啟動機關。 



Q11: 飛機是否必須從起飛台起飛？ 

A: 不是必須。可選擇從起飛台或直接從測試枱枱面起飛，但起飛台須靜止放置

於起點線前。 

Q12: 飛行「開始」如何定義？鬆手讓摩打啟動算嗎？ 

A: 鬆手後飛機靠自身動力（如摩打）啟動即算飛行開始，禁止手推輔助。 

三、著陸定義與計分準則 

Q13: 何謂「成功著陸」？ 

A: 飛機著陸時抵達測試通過區域，則視為成功著陸；接觸得分區域的紙盒底或

停在得分區內(包括斜靠或掛在邊緣)，可獲得對應區域得分。 

Q14: 若飛機跨越兩個得分區，區域分數如何計分？ 

A: 以飛機「最低點」接觸區域計分。若接觸多區，以分數最低區計分（如 30 分

與 50 分區接觸，計 30 分）。 

Q15: 若飛機懸空未觸地，區域分數如何計分？ 

A: 按垂直投影範圍內覆蓋得分區域中最低分數計分。若投影含無分區，則計 0

分。 

Q16: 若飛機著陸後彈跳，區域分數如何計分？ 

A: 以最終靜止位置計分，但第一下落點須在測試通過區域內。 

Q17: 若飛機未進得分區即落地停住，區域分數如何計分？ 

A: 計 0 分，因未進入得分區。 

Q18: 橡筋等部件接觸地面，是否算作最低點？ 

A: 是。只要是作品一部分，接觸得分區域的紙盒底部即視為最低點接觸，可計

分 。 

四、材料與測試安排 

Q19: 可以使用 502 膠水包裝盒作材料嗎？ 

A: 不可以。 

Q20: 現場充電如何安排？充電寶由誰提供？ 

A: 參賽者需自備行動電源（充電寶）。 

Q21: 是否有測試機會？規則為何？ 

A: 每組在 3 分鐘比賽時間內有一次非正式測試機會，須明確向裁判聲明「這是

測試」，結果不計分。 


